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Simulation von LIN-Schnittstellen

Hardware: Simulation von bis zu vier LIN Kanélen *)
Unterstutzte Bitrate: 19,2 kBit/s

Systemintegration Uber CAN-Bus (bis zu 1 Mbit/s

Software: LIN-Master-Funktionalitat
LIN-Slave-Funktionalitat (synchron oder asynchron)

LIN-Schnittstellenparameter zur Laufzeit konfigurierbar: Bitrate und
Identifier

Analogsignal-zu-LIN-Umsetzer
Realisierung von CRC-Prufsummen im LIN-Protokoll

Rickmeldung von Fehlern der LIN-Schnittstelle Gber CAN-Bus

Von einer 1:1-Umsetzung
Der Daten (z.B. Simulation
eines Fullstand-sensors)
bis hin zur
Implementierung von
kundenspezifischen
Protokollen sind alle
Optionen realisierbar
(Softwareanpassung fur
kundenspezifische
Anforderungen nétig)

Mogliche Manipulation der Prifsummen und des Paritétsbits
Fehlerinjektionen: Manipulation der Datenlange
Manipulation der Bitrate
Automatisierte Manipulation der Bussignale
Simulation elektrischer Kurzschlisse (KL31, KL30, etc.)

*) Unterstutzt wird LIN-Protokoll V1.0 bis V2.2a

Stand: 03.12.2019

TESTHAUS AUS UBERZEUGUNG
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